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Este producto no es un juguete;
€S un instrumento de control.
Para utilizarlo correctamente y
Convertirse en un mago o
hechicero experto tendrs que

practicar. Una vez iniciado e - B e e '
. ; : Al da it oo
arte de la varita tendr4 que Comience aprendiendo los movimientos , " Pedietios toques con el dedo Indice

: 3 { podrd Oher en Acti :
educarla para qe controle rotatorios. Para rotar Ja varita, sujétela '+ piepy nf)’ e I;f(i?:flj(i dnuevos trucos, si _
apta para nhovatos.

Nunca mezcle
pilas viejas y nuevas
Utilice siempre pilas ALKALINE
para su varita magica Kymera

oque en la parte Superior .
Toque en el lateral

objetos en su casa. Sélo entonces MU el pulgar v el dedo indice Y Una vez domi '
G i, T A LA bt Al 4 _ €Z dominados los seis movimientos
: Introductorios, podra empezar a formarse en

estuviera girando una ruedecilla de
regulacién del volumen. Estos gestos
suelen utilizarse para subir y bajar el
volumen. La varita latird una vez g
la gira correctamente ¢h sentido contrario
a las agujas del reloj y dos veces s
la rota en el sentido de las agujas,
Realice siempre log moVimientos de
forma lenta y precisa y haga una pausa
de medio segundo entre cada gesto.

los denominados gestos de toque. Sujete Ia
varita con delicadeza en [a mano vy acto
seguido dé un astuto toque sobre la parte
Superior de la franja trenzada con el dedo
indice. Es posible que tenga que comenzar
dando el golpecito con la otra mano. Para
dar un toque en el lateral de Ia varita,
espere medio segundo y, a continuacion, sin
cambiar ni ajustar el agarre gire la mano

Y, con ella, la varita, ug Cuarto de vuelta, :

Hacer magia

La varita le dirg qué accién
estd, haciendo al emitjr latidos o
pulsaciones. Al recibir la varita
se la encontrard por defecto en
el denominado Mods de Prictica.
Cuando la varita [leva inactiva
un minuto, cae en yn profundo
Sueflo o, dicho de otra forma,

€ntra autométicamente en modo I'= Giro en el sentido de las : (':
i ivionitias ' ] sleSpues haga una breve paysa : |
iy despieft;ar;a ei; D il Ecl;gUJaS del reloj ‘ Ultl.ﬂ.‘lo, dé un golpecito enp el Iatstlara-ll)oge la f
sgiacl, se i iro en el sentido contrario fran'Ja trenzada con el dedo indice. Una vey |
s e : d!ommado el gesto del toque sencillo, estard

listo para probar el toque doble, que es ¥

Cmpezar a ‘hacer magia. '
o €xactamente igual salvo que debe dar dos

togques sobre la varita ep lugar de uno
Como cuando se hace yp doble clic en e]
raton del ordenador.

I1"= Toque doble
en la parte superior

I Una vez dominada
la técnica de [a rotacién, estarg listo
para probar los golpecitos hacia arriba,
abajo, izquierda y derecha. Recuerde
que se recomiendan movimientog cortos

En el Modo de Préctica verd
que la varita late up nlimero
ESpecifico de veces para cada

- /
gesto o movimiento; esto le {} Givici 2 /= Toque doble 5 ;
ayudard a reconocerlos y 3 = Golpecito hacia arriba -~ ©n el lateral LY
asegurarse de que estg haciendo 4 = ' |

los movimientos de forma Olpecito hacia 3i3jo/ 5

correcta. Para obtener resultados
optimos, sujete la varita con
delicadeza en posicién horizontal
y estable y realice movimientos
cortos y limpios.
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9 = El latigazo
Para hacer el
movimiento
hacia delante

(estocada) o
hacia atras,

- sujete la varita firmemente en

posicién horizontal y desplacela
rdpidamente hacia delante ¢ hacia

~ atras siguiendo una trayectoria de
unos 10 cm. Aseglirese de no

rotarla o sacudirla mientras hace el
movimiento.

10 = Empuje
13 = Retirarse

movimiento hacia delante
(estocada) o hacia atrds, sujete la
varita firmemente en posicién
horizontal y desplécela rdpidamente
hacia delante o hacia atrds siguiendo
una trayectoria de unos 10 cm.

. Asegurese de no rotarla o sacudirla

mientras hace el movimiento.
Aprenda a hacer cada accién de

forma limpia y segura. Recuerde, la

practica hace la perfeccion. En cuanto

~ domine cada gesto a la perfeccion,
- estard listo para ensefiarle a su varita

los codigos de los mandos a distancia
de aquellos objetos que quiera someter
‘al hechizo del control magico.

Tl‘é. “cada toque, cuente los
latidos para verificar si la
vari%a ha reconocido Io que
queria hacer.

6 = Golpecito haciy
la derecha

S
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Educar a la varita
Su varita puede aprender précticamente
cualquier codigo de infrarrojos de un
mando a distancia normal. Tendra 1
que ensefiarle cada cédigo pero
no se preocupe, aprende rédpido.

Activacion del ‘modo de
aprendizaje
Sujete la varita con
firmeza en una mano
apuntando hacia arriba

y a continuacién dé

dos toques o golpecitos
limpios en la franja trenzada con el
dedo indice de la otra mano. Su varita
reaccionard con cuatro latidos rdpidos,
sinbnimo de que estd entrando en modo
de aprendizaje. 4 latidos rdpidos =
activacién del modo de aprendizaje.
Mueva lentamente la varita hasta
colocarla en posicion horizontal, apuntando
hacia el mando a distancia estindar al
que la quiera asociar y, siempre con la
varita, haga el gesto que le gustaria
que se asociara a la funcién del mando.
La varita latird el m'lmece de veces
correspondiente a dicho gesto y acto
seguido empezard a latir muy
rapidamente. Latidos rdpidos = lista
para aprender Mientras la varita late
rapidamente, apunte con la punta al
mando a distancia y, acto seguido, pulse
y después libere rdpidamente la tecla o
botén deseado del mando para seleccionar
la funcién que quiere ensefiarle a su
varita. La varita confirmard que ha
comprendido y aprendido el cédigo en
cuestién con una larga vibracién que
emitird aproximadamente medio segundo
después de que se lo haya enseffado.

| vibracion larga = cédigo confirmado
Si la varita no emite una vibracién
larga, espere a que los latidos répidos
se detengan tras unos segundos y
después repita el gesto y los pasos de
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8f | programacién de cédigos anteriormente
L ; descritos.

[La practica
hace
la perfeccion

Puede ensefiarle a su varita una
funcién distinta del mando a

distancia elegido para cada gesto.
Desactivacién del modo
de aprendizaje

|

Gire lentamente la mufieca
para que la varita mire hacia
abajo y después dé un toque
en el lateral de la misma. La
varita vibrard rdpidamente
cuatro veces para confirmar que
ha salido del modo de
aprendizaje. 4 latidos

rapidos
del modo de aprendizaje

Desactivacion

[a varita también
saldrd automatic-
amente del modo
de aprendizaje

Si permanece
inactiva mas

de 30 segundos.

Hacer magia
Una vez haya ensefiado a su
varita algunas funciones de
acciéon remota, lo Gnico que
tiene que hacer para hacer
magia es utilizarla en lugar
de su mando a distancia
habitual. Con un mero
movimiento de la muffeca y un
poco de practica podrd cambiar
canales, subir el volumen,
darle al “pause” o encender y
apagar las luces a su antojo.
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