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Wasza rézdzKa wyposazofja

HM ﬁ jest w 2 baterie AAA. Ally je
5

e aKtywowaé, nalezy odKre ic
M pokrywe baterii i usungé¥ )
2 n{b plastiKowd®

Produkt ten to nie zabawKa; to
narzedzie Kontroli. Aby uzywa¢
80 prawidlowo i zosta¢

:::E:;;?:-ykm cgamdzwjem lub ol ;:'"‘::\\,'t“::{\:{'i“ﬂ ALKALCZAYCH e PuKn_lgc_ie i EOTY
zarodzielky. niczbedne beds e s 8 # Pukniecie 7 boky
CWiczenia. Po opanowaniy ruchéw
r6zdzKi, bedziesz musiat
pocwiczy¢ uzywanie jej do
Kontrolowania urzadzen we
whasnym domu, Dopiero wtedy

bedziesz gotéw do rzucania
czarow.

Trening magij
Wasza rézdika KomuniKuje sie z
Wami za pomocy drgan. Po
zaKupie, Wasza rézdska jest
automatycznie w trybie
treningowym. RézdzKa nje
uzZywana przez minute przechodzi
W stan hibernacji. Po
podniesieniu [ub poruszeniu nig
budzi sie, sygnalizujac to trzema

Nigdy
nie mieszaj ze sob% %
starych i nowych baterii

Zacznij od nauczenia si¢ gestow ,
obrotowych. Aby obréci¢ rozdike, ag
J3 KciuKiem j palcem wsKazujgcym i
obracaj nig powoli, tak jakby$ Krecit
poKrettem glognodci. Gestow tych zwykle
uzywa sie do Kontroli glosnosci. Rézdika

PukKanie pozwala na ¢wiczenie dodatkowych
magicznych Komend, nie jest jednak dla
howicjuszy. '

Po  opanowaniy Sszesciu' gestow
pc;dstaWOWych, Czas na ¢wiczenie puknigé
‘ : Ziap rézdz ' ij '
jgir:; r\'iz K]_c:o priw1d}owo wyKonanym géré) ;zlifjfli vizl:llzogow br:l(@ l ptllkmj .

€runkKu przeci ¥ il
ruehi i z:l:gara ‘:mc?\;lf]a d:az wskazujgcym, Prawdopodobnie bedziesz
oy % Y> musiat zaczgc od puKania d

Ja W Kierunkuy zgodnym ; & O R AL
z ruchem wsKazéwek zegara. Zawsze Lsac vk e ek o
vifyl(o'nuj ruchy powoli i doKtadnie i :el;undyxl l:e zmieniajz%c .cl'.lwytu e
r6b pét sekundy PrZerwy pomiedzy nimj. : g--o L K-thleJ e

puknij palcem wsKazujgcym w bok
po'l(ratl(owanego obszaru. Gdy juz zalapiesz
pojedyncze puKniecie, jestes gotowy na
sprobowanie podwiéjnego. Wyeglada ono tak
| samo, tylKo nalezy rézdzk 5
drganiami. Sci . ¢ ik
ganiami. To oznaka gotowod dwuKrotnie — jak podwéijne KliKniecie

I = Obrét w Kierunky Przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

2 = Obrét w Kierunky z2odn
Z ruchem wsKazéwek i
zegara.

-~ efekty, zlap r6zdzKe lekKo, ale
- PeWnie i wyKonuj nig KrétKie,

Iy przYCiSk pilota =

do rozpoczeci i
poczecia treningy. > myszKg Komputerows,

Po opanowaniy obrotéw, czas na nauke o7
trzepnie¢: géraldét i lewolprawo, Pamietaj,
KrétKie i dokladne ruchy dziataja najlepiej.

= DwuKrotne pukniecie z géry
= DwuKrotne pukniecie Yy

)
HYS Yy,
2 Z boku

W trybie treningowym rézdzka
drga okreslong ilog¢ razy dla
Kazdego gestu, aby przyzwyczai¢

= Trzepniecie w g6r
Cie do Aby 0siggnaé najlepsze ¢

= Trzepnigcie w dét

e

Stanowcze ruchy,

'F

Po %?'dym ges'ci(;,f policz liczbe ' T ZEpHICCIC™ e
dfgaﬂ% aby upewni¢ sie, czy 6 = Trzepniecie w e
rozdzKa je roZpoznala. prawo

R

9 = Smagniecie

Ten ruch wymaga
treningu aby
wyKonac go
poprawnie,

' jednaK gdy sie uda, robi duze

wrazenie. Aby wyKona¢ smagniecie,
rozpocznij z rézdzKg w pozycji

. plonowej i wykKonaj mocny ruch

nadgarstka do pozycji poziomej,
wskKazujgc rézdzKg miejsce do
Ktérego chcesz, aby Komenda dotarka.
10 = Pchniecie

13 = Cofnigcie

i“') Aby \.Myvl(onac':
pchnigcie lub
cofnigcie, trzymaj r6zdzKe nieruchomo
W pozycji poziomej i wyKonaj
Krétkie pchnigcie lub cofniecie reka
oK. 10cm. Pamigtaj, aby nie obracaé
ani nie trzepa¢ rozdzkKa podczas

P wyKonywania tych gestow.

Naucz si¢ wyKonywac Kazda
aKcje czysto. Pamietaj, trening

‘%‘zyni mistrza. Po perfeKcyjnym
. ogiﬁnowaniu wszystKich gestow
- mozesz zaczal uczyl swojg

r6zdzKe Kodéw z pilotéw zdalnego
sterowania do urzadzen, Ktérymi

- cheesz sterowaé magicznie.
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Uczenie rozdzKi
Wasza rézdzKa moze nauczyé sie
praKtycznie Kazdego Kodu podczerwieni -
z normalnych pilotéw zdalnego
sterowania. Kazdego Kodu
trzeba ja nauczyc, ale uczy
si¢ wyjatKowo szybKo.

Wejscie w tryb nauKi

Ziap rézdzKe mocno
jedna reKa z Koncem
rozdzKi sKierowanym
w gore i puknij
podwéjnie w bok
poKratkowanego obszaru palcem
wsKazujgcego drugiej reKi. RézdzKa
zasygnalizuje wejscie w tryb nauKi
czterema szybKimi drgnieciami. Cztery
szybKie drgniecia = Wejdcie w Tryb
NauKi. Obr6¢ powoli rézdzKe do
pozycji poziomej, z jej Koricem
sKierowanym na pilot zdalnego
sterowania od Ktérego cheesz sie
uczy¢ i wykKonaj r6zdzKg ruch Ktérego
chciatby$ uzywac do danej: funkcji.
RézdzKa drgnie Kilka razy
(odpowiednio do wybranego gestu), po
czym rozpocznie bardzo szybKie
drganie. SzybKie drgania = Gotowa
do nauki. Podczas gdy rézdzka szybkKo
pulsuje, sKieruj standardowy pilot
zdalnego sterowania na jej Koniec, po
czym nacisnij KrétKo przycisk
odpowiadajgcy funKcji, Ktérej chciatbys
nauczy¢ swoja rézdzKe. RézdzKa
potwierdzi nauczenie si¢ Kodu mocnym
drgnigciem okolo pét seKundy pézniej
I mocne drgnigcie = Kod potwierdzony:.
Jesli rézdzKa nie potwierdzi nauczenia
si¢ Kodu, poczeKaj az ustanie szybKie
pulsowanie, po czym powtérz procedure
uczenia.

Trening
czyni
mistrza

Do Kazdego gestu mozesz
przypisa¢ funkcje z innego
pilota.

Wyjscie z trybu nauki
Powoli obré¢ rézdzKe Koncem w
dét i puknij z boKu. RézdzKa
wyKona cztery szybKie
drgnigcia, aby potwierdzi¢
wyjscie z trybu nauKi.

4 szybKie drgniecia =
Wyjscie z trybu nauKi \\
RézdzKa wychodzi
z trybu nauKi
takKze po 30
seKundach

braku aktywnosci.

Czary

Po nauczeniu rézdzKi fmecji
pilota, mozesz czarowaé
uzywajac jej zamiast
standardowego pilota zdalnego
sterowania. Po KrétKim treningu,
bedziesz mégt ruchem reki
zmienia¢ Kanaly, sterowac
glosnoscig, pauzowaé filmy lub
wigczac¢ i wylgczaé¢ $wiatla
Kiedy tylKo chcesz.

Odwiedz
www.magicznarozdzka.pl
lub www.wandcompany.com
PO pliki do Pobranig,
in:formacje na temat
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informacje dodatkowe,
Podpowiedzi Poradniki
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